[bookmark: regulamin-udziału-w-escape-roomie]REGULAMIN UDZIAŁU W ESCAPE ROOMIE
[bookmark: dracula-misja-van-helsinga]„DRACULA – MISJA VAN HELSINGA”
[bookmark: postanowienia-ogólne]§1. Postanowienia ogólne
1. Organizatorem wydarzenia „Dracula – Misja Van Helsinga”, zwanego dalej „Grą”, jest Żywiecka Biblioteka Samorządowa z siedzibą przy ul. Kościuszki 5, 34-300 Żywiec.
1. Gra ma charakter bezpłatny.
1. Termin oraz godzina rozpoczęcia poszczególnych rozgrywek są podawane przez Organizatora.
1. Udział w Grze jest możliwy po wcześniejszym zgłoszeniu drużyny telefonicznie lub osobiście w siedzibie Biblioteki.
1. Liczba drużyn biorących udział w wydarzeniu jest ograniczona.
[bookmark: uczestnicy]§2. Uczestnicy
1. Gra przeznaczona jest dla osób w wieku 13 lat i więcej.
1. Drużyna liczy 3–4 osoby.
1. W każdej drużynie musi znajdować się co najmniej jedna osoba pełnoletnia.
1. Osoby niepełnoletnie mogą wziąć udział w Grze za zgodą rodzica lub opiekuna prawnego.
1. Drużyna zgłasza się jako całość. Jedna osoba może wziąć udział w Grze tylko jeden raz.
1. Udział w Grze oznacza akceptację niniejszego Regulaminu.
[bookmark: przebieg-gry]§3. Przebieg Gry
1. Czas przewidziany na rozwiązanie zagadek wynosi 60 minut.
1. W trakcie Gry uczestnicy mogą otrzymywać podpowiedzi od prowadzącego.
1. W uzasadnionych przypadkach Organizator może przedłużyć czas rozgrywki, tak aby umożliwić drużynie ukończenie Gry.
1. Uczestnik może w każdej chwili opuścić pomieszczenie, jednak opuszczenie Gry przed jej zakończeniem oznacza rezygnację z dalszego udziału w rozgrywce.
1. W przypadku rezygnacji uczestnik nie może ponownie przystąpić do tej samej rozgrywki.
[bookmark: X02d32a1de40f51135ea6fe7f78c6c30c7fc8b51]§4. Zasady bezpieczeństwa i korzystania z rekwizytów
1. Uczestnicy zobowiązani są do stosowania się do poleceń prowadzącego oraz zasad bezpieczeństwa obowiązujących w obiekcie.
1. Zagadki należy rozwiązywać bez używania siły. Zabronione jest niszczenie, uszkadzanie, przesuwanie lub otwieranie elementów wyposażenia, które nie są częścią Gry.
1. Zabronione jest wynoszenie rekwizytów lub innych elementów wyposażenia poza miejsce Gry.
1. Uczestnicy zobowiązani są do korzystania z rekwizytów zgodnie z ich przeznaczeniem.
1. W przypadku celowego niszczenia lub uszkadzania wyposażenia albo rażącego naruszania zasad bezpieczeństwa Organizator może przerwać udział danej osoby lub całej drużyny w Grze.
1. Organizator może przerwać Grę w dowolnym momencie, jeżeli wymaga tego bezpieczeństwo uczestników lub inne uzasadnione okoliczności.
1. W sytuacji zagrożenia uczestnicy zobowiązani są niezwłocznie wykonywać polecenia prowadzącego i opuścić pomieszczenia zgodnie z jego instrukcjami.
1. Gra odbywa się w kilku pomieszczeniach o ograniczonej przestrzeni. Udział może być niewskazany dla osób cierpiących na klaustrofobię.
1. W trakcie gry mogą być wykorzystywane efekty świetlne, w tym zmiana intensywności i kolorystyki oświetlenia. Udział może być niewskazany dla osób z padaczką fotogenną lub nadwrażliwością na światło.
2. Podczas gry na terenie obiektu może znajdować się osoba prowadząca lub nadzorująca przebieg gry. Jej obecność może nie być przez cały czas widoczna dla uczestników.
[bookmark: zdjęcia-i-wizerunek]§6. Zdjęcia i wizerunek
1. Po zakończeniu Gry Organizator może wykonać pamiątkowe zdjęcie drużyny.
1. Wykorzystanie zdjęcia przedstawiającego uczestników w materiałach promocyjnych Żywieckiej Biblioteki Samorządowej, w szczególności na stronie internetowej oraz profilach Biblioteki w mediach społecznościowych, odbywa się za odrębną, dobrowolną zgodą uczestnika lub — w przypadku osoby niepełnoletniej — jej rodzica lub opiekuna prawnego.
1. Brak zgody na wykorzystanie wizerunku nie wpływa na możliwość udziału w Grze.
[bookmark: postanowienia-końcowe]§7. Postanowienia końcowe
1. Organizator zastrzega sobie prawo do odmowy udziału w Grze osobie, która nie spełnia warunków określonych w Regulaminie lub której zachowanie zagraża bezpieczeństwu innych osób albo mieniu.
1. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem decyzję podejmuje Organizator.
1. Regulamin jest dostępny w siedzibie Żywieckiej Biblioteki Samorządowej oraz w miejscu organizacji Gry.
1. Udział w Grze jest równoznaczny z akceptacją niniejszego Regulaminu.
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